
11WEST CHINA METROPOLIS DAILY
2026年11月12日 星期四 编辑张今驰 版式梁燕 总检张浩天下

国际
观察

起
底
日
本
右
翼

﹃
文
化
投
毒
﹄的
四
种
手
法

近期，日本电视
剧《VIVANT》第二

季因抹黑中国形象、煽动
对华敌意引发巨大争
议。日本有识之士对此
提出强烈批评，但首相高
市早苗等政府高官却声
称“想看”“喜欢”。

近年来，在右翼保守
势力推动下，日本政治和
社会不断右倾化，右翼思
想也越来越多在影视、文
学、动漫等文艺作品中展
现。这些“有毒”内容潜
移默化地影响着日本民
众的认知，使他们更倾向
于接受修正主义历史叙
事和扩军备武政策主
张。在“投毒”时，日本右
翼势力主要使用了以下
四种手法。

这是8月6日在日本广岛和平纪念公园附近拍摄的原子弹轰
炸留下的遗址。 新华社记者 胡晓格 摄

10月30日，在日本东
京国会议事堂正门前，日本
民众手持标语举行集会。

新华社记者 贾浩成摄

这是4月21日在日本大分县拍摄的陆上自卫队“日出生台演习场”。
新华社发

手法一
丑化邻国，煽动对立情绪

近年来，日本政府愈发不掩
饰对抗中国的意图，公然将中国
定位为“前所未有的最大战略挑
战”。与此同时，日本文艺作品
中也时常出现刻意丑化中国形
象、鼓吹“中国威胁”的内容。

2025年，日本电视台在知
名综艺节目《月曜夜未央》中误
导性剪辑对一名中国女性的街
头采访，令观众产生“中国人吃乌
鸦”的错误印象。此次引发争议
的TBS电视台电视剧《VIVANT》
则虚构具有中国背景的秘密组
织，并设置该组织以殴打等残忍
手段对日本自卫队情报人员刑
讯逼供的情节。

2014 年开始连载的漫画
《航母伊吹》更直接将故事背景
设定为中日围绕钓鱼岛及其附
属岛屿发生军事冲突，中国被描
绘为“挑起争端”的一方。

这些作品题材、形式不同，
但都将中国塑造为“野蛮”“残
暴”“具有威胁性”，意图引发观
众对华负面认知。有分析指出，
此举意在通过污名化政府所认
定的竞争对手，正当化本国的对
抗行为。当中国的负面形象在
普通民众心中固化，他们就会认
同日本政府的扩军政策是“迫不
得已”的防御措施。

日本山口大学名誉教授纐
缬厚认为，日本右翼长期的反华
宣传助长了日本社会相当程度
的反华情绪，这些作品利用部分
日本人心中本就潜藏的这种心
态，吸引对事实认识不足的民众

关注，成为煽动排外情绪的工具。

手法二
渲染悲情，淡化侵略责任

近年来，日本出现不少以
“特攻队”为题材的文艺作品。
所谓“特攻队”，是“特别攻击队”
的简称，指二战末期日军中驾
驶装载炸弹的飞机或小型潜艇
等实施自杀式攻击的部队。长
期以来，国际社会和日本国内
有识之士普遍认为，组织“特攻
作战”是日本军国主义漠视个
体生命的罪恶行径。然而，部
分日本文艺作品却通过对个体
命运的悲情式讲述，淡化“特攻
作战”背后的侵略战争背景和日
本军方责任，甚至将其包装成

“英雄故事”。
例如，2013年上映的电影

《永远的0》，将一名日本零式战
斗机飞行员刻画成重视亲情却
被迫参加“特攻行动”，最终“英
勇牺牲”的悲情人物。2023年
上映的电影《在那开满花的山
丘，我想与你再度相遇》则讲述
了一名当代日本女高中生穿越
到1945年，与即将执行“特攻作
战”任务的年轻飞行员相爱的故
事，将侵略战争背景下的死亡包
装成爱情悲剧。

对此，日本作家冷泉彰彦等
人指出，“特攻作战”本应成为反
思和被批判的对象，相关作品却
将叙事重点放在“特攻队员”的
个人命运上，使观众产生悲情共
鸣，甚至将同情转化成敬意。在
这一过程中，日本发动侵略战争
的历史责任被冲淡，本应反思的
军国主义历史被美化得悲壮而
浪漫。

除“特攻队”题材外，不少以
反战为主旨的日本文艺作品也

有类似问题，即只讲战争很悲惨
所以不能有战争，却有意无意地
淡化侵略战争性质和日本加害
责任，模糊正义与非正义的界
限。日本大学法学部教授米仓
律批评说：“通过将战争描述为
单方面的‘受难’经历，日本和日
本人在战争中对他国实施的侵
略和残暴行为，也就是‘加害’经
历，被舍弃了。”

手法三
娱乐化手段，削弱民众警惕

日本宪法规定日本“不保持
陆海空军及其他战争力量”，自
卫队的存在是否违宪一直存在
争议，日本民众长期以来对加强
军力也多有警惕。但近年来，不
少动漫、影视剧等在内容上添加
自卫队元素，甚至在制作过程中
与自卫队密切合作，这种做法正
逐步改变民众认知。

在日本动画《GATE奇幻自
卫队》里，穿越到异世界的自卫
队被描绘成具有强大作战能力、
保护民众并维护秩序的力量。
2015年，“自卫队东京地方协力
本部”还与该动画联合制作了自
卫队员的招募海报。在电视剧
《VIVANT》里，刺探别国情报
的自卫队情报人员也被美化成
正义力量。

长期研究日本文化的美国加
利福尼亚大学圣巴巴拉分校教
授扎比娜·弗吕斯图克指出，日本
自卫队通过娱乐化方式弱化其作
为军事组织的暴力属性，模糊军
事活动与普通社会活动间的界
限，并逐渐将战争包装成正当、
必要甚至不可避免的行为。这种
做法最终将削弱和平的价值，侵
蚀社会对战争的警惕意识。

除自卫队外，日本警察系统

中的“公安”部门也通过文艺作
品被“洗白”。二战后，臭名昭著
的“特高警察”被驻日盟军废除，
日本政府很快成立了作为替代
组织的所谓“公安”。该组织许
多早期成员就来自原“特高警
察”。基于这一“身世”及多次办
案不当的“劣迹”，“公安”名声并
不好。但近年来，一些日本文艺
作品开始为“公安”部门“正名”。

例如，在日本人气动漫《名
侦探柯南》中，“公安”就被塑造
成“保卫国家安全”的正义组
织。来自“公安”的一名男性角
色还被设定为拥有帅气的外形
和强烈的“爱国”精神，在日本民
众中收获大量“粉丝”。

对此，曾在日本共同社负责
采访“公安”部门的记者青木理
指出，“公安”并不像动漫中描述
的那样高尚，更多不是“保卫国
家”而是“保卫自身权益”。作品
对“公安”违法办案的方式进行
了肯定性描述，却不提其中危
害。作品对“公安”的过分赞美
令人“无语”。

手法四
AI加持，加速偏见传播

随着人工智能（AI）技术的
发展，AI短剧等新型文艺作品
兴起，日本一些制作者将右翼思
想融入其中。

例如，在一部名为《新·战舰
大和2030》的AI短剧中，日本政
府主要人物高度仿照日本现政
府官员，宣扬的安全观也与现政
府一致，即日本面临邻国的“严
重安全威胁”；主张反战的媒体
和在野党人士则被塑造成不顾日
本安全的反派。剧中肯定“存亡
危机事态”概念，甚至出现“台湾
有事”、中日海上冲突等情节设
定，高市早苗的涉台错误言论也
在剧中出现，自卫队舰艇赴台则
被塑造成执行“人道主义任务”。

AI短剧等文艺作品制作门
槛和成本低、速度快，且易于社
交媒体传播，使右翼观点更容易
渗透广泛人群。除文艺作品外，
宣扬右翼思想和捏造涉华负面
信息的其他AI生成内容也大量
出现并在网上传播。比如，去年
5月，一段声称是“中国大型游
轮向海中排放大量污水”的视频
就在日本网络上广为流传，后经
查证是由AI制作的虚假内容。

去年，日本大型众包平台
CrowdWorks被曝出刊登有偿
制作“嫌中视频”的招募任务；今
年4月，日本《朝日新闻》跟进报
道了该平台上发包雇人用AI技
术制作贬低中国、歪曲历史视频
的具体内幕。报道说，为提高效
率，发包者甚至配发了详细的

“操作手册”。
对于上述种种“文化投毒”

现象，纐缬厚深感忧虑。他说，
日本历史上就曾将文艺作品当
作贬低其他国家和民族的手段，
最终使日本人认同了走向战争
的道路。

日本资深媒体人、日本广播
协会前主播木村知义指出，战后
日本社会未能彻底清算侵略战
争的历史责任，如今类似的排外
情绪和军事化倾向再次显现。若
不能正视历史教训、警惕社会舆
论中的危险倾向，日本及其国民
或再次被引向极其危险的方向。
新华社记者李子越梁晨陈泽安


