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8月末的一周，成都数
字文创同时出现在北美与
欧洲的两个国际主场。

第84届世界科幻大
会8月27日至8月31日在
美国加利福尼亚州阿纳
海姆市举行。来自中国
成都的多家数字文创企
业携一系列中国科幻和
数字文创IP及产品亮相，
吸引众多目光。

自2023年成功举办
第81届世界科幻大会以
来，成都持续派出代表参
加世界科幻大会。在本
届大会上举办的“来自熊
猫家园的邀请”主题活动
中，2023成都世界科幻大
会吉祥物科梦，以及八
仙、遮天、熊猫家园、赛凡
科幻空间等成都科幻、数
字文创IP及产品集中亮
相，吸引大批科幻界人士
及科幻迷驻足。

几乎同一时间，德国
科隆国际游戏展的颁奖
典礼上，来自成都高新区
的日蚀边缘团队研发及
发行的《湮灭之潮》摘得

“ 最 具 史 诗 感 ”（Most
Epic）奖项，《王者荣耀》
《猿公剑》《一盏秋声：锦
衣卫》等“天府游戏”组团
亮相，展台前海外玩家排
起长队。

两个场景相隔万里，
折射出的是同一个趋
势。眼下的成都数字文
创，科幻、游戏、动漫、智
能硬件多条赛道集体推
进，在国际舞台上同步亮
相。成都的数字文创产
业，正在以更完整的产业
形态走进全球视野。

“成都造”登上国际舞台

成都数字文创产业组团出海

华西都市报-封面新闻
记者 罗田怡

Chengdu
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《湮灭之潮》游戏海报。
图据新华社客户端

由日蚀边缘团队研发及发行的《湮灭之潮》，获得2026年科隆
国际游戏展“最具史诗感”（Most Epic）奖项。 图据新华社客户端

8月29日，在美国加利福尼亚州阿纳海姆市举办的第84届世界科幻大会上，加拿大知名科幻作
家、雨果奖得主罗伯特·索耶在成都数字文创展位前留影。 新华社发

“熊猫家园IP星系”
闪耀阿纳海姆

世 界 科 幻 大 会 创 办 于
1939年，是全球历史最悠久、
最具国际影响力的科幻文化盛
会之一，也是世界科幻协会
（WSFS）年度大会和科幻最高
荣誉“雨果奖”的颁发地。2023
年，第81届世界科幻大会在成
都举办。本届大会官方线下参
与规模超过7000人，5天内设
置超过千场活动，涵盖科幻文
学、影视、漫画、人工智能、航天
科技、未来社会、游戏、艺术及国
际科幻产业交流等领域。

本届大会上，成都在阿纳
海姆会展中心打造的“熊猫家
园IP星系”主题展位，集结了一
批代表性“成都造”文化成果。
世界科幻大会吉祥物科梦AI
熊猫、动画电影《八仙！》、国漫
《遮天》、国民游戏《王者荣耀》、
热血机甲动画《命运拳台》、
Walulu AI 智能潮玩、影目
AR智能眼镜、赛凡科幻空间文
创产品同台展出，覆盖影视动
画、智能硬件、潮玩衍生品、文
学出版等多元形态。

展位还设置了多项沉浸式
互动体验。“雨果记忆”城市绕
线打卡装置串联历届世界科幻
大会举办城市，世界各地幻迷
以彩色丝线连接自己的城市与
成都，写下寄语；“科幻邮局”邮
筒装置面向全球参会者收集手
写明信片，向世界发出到访成都
的邀约；“遍地熊猫行走的成都
广告牌”互动挑战赛，则以科梦
徽章、主题折扇、文创挂件等轻
量化周边回馈参与者。不少海
外幻迷佩戴成都文创穿梭会场，
自发在海外社交平台分享体验。

欧洲科幻协会主席卡罗利
娜·拉格勒夫表示，近年来中国
科幻产业快速发展，一些非常
有创造力的作品正获得越来越
多的关注与喜爱。

加拿大知名科幻作家、雨
果奖得主罗伯特·索耶说，他曾
7次到访中国，亲眼见证了中国
科幻文化日益旺盛的发展活
力。中国科幻具有独特的创新
性，且在文学、动漫、影视等领
域多元发展，希望东西方科幻
界能够加强合作，通过不同文
化间的思想碰撞推动科幻创作
不断创新。

大会期间举办的“三年之
约·成都再相聚”熊猫家园主题
圆桌，罗伯特·索耶评价2023成
都世界科幻大会是令自己印象
最为深刻的一届，他说：“悠久厚
重的东方历史文化为科幻创作
提供了丰厚的创意土壤。”

“天府游戏”组团闯科隆
《湮灭之潮》获“最具史诗感”奖

莱茵河畔的另一场盛会，
热度同样可观。2026年科隆
国际游戏展展位全部售罄，来

自67个国家和地区的1600余
家参展商同台竞技。8月28日
的颁奖典礼上，《湮灭之潮》获
得了表彰宏大叙事与震撼体验
作品的“最具史诗感”奖项，是
该奖项唯一的国产游戏代表，
此 前 还 获 得“ 最 佳 索 尼
PlayStation游戏”提名。

日蚀边缘这支团队扎根于
成都高新区。《湮灭之潮》以亚瑟
王传说为基底，叠加异界入侵后
的破碎伦敦场景，辅以虚幻引擎
5打造的写实画面，让不少欧美
玩家感到“既熟悉又新鲜”，实机
演示播放量已突破620万，并确
认登陆多个主流平台。

“我们是一支扎根成都的中
国团队，以中国创作者的视角去
重新理解和诠释亚瑟王传说。”
团队负责人介绍，游戏提供简单、
普通、困难三种难度模式，“骑士
团战斗系统”允许玩家配置两套
骑士组合，“我们希望难度是一
种选择，而不是一道门槛。”

以“天府游戏”统一品牌集
体亮相的成都展区，产品阵容
层次丰富。育碧成都工作室与
育碧上海联合主导研发的《魔法
门之英雄无敌Ⅲ重制版》在开幕
夜直播环节公布；苍墨信息科技
展示了武侠ARPG（动作角色扮
演游戏）《一盏秋声：锦衣卫》，剑
猫熊网络的《猿公剑：白猿觉醒》
取材中国古代“越女剑”传说、融
入川蜀地域民俗美学，落户天府
长岛数字文创园的网易团队则
拿出从成都街头烟火中汲取灵
感的《雾海之下》。

“战斗系统完全不一样，没
有闪避，全靠招架和反击，像在
看一部武侠电影。”一位柏林玩
家试玩《猿公剑》后说。此次赴
德阵容还包括心辰互娱、夏尔
创造等头部公司，创思立信、四
川语言桥等本地化服务企业，
以及游戏媒体、网络技术服务
商，覆盖研发、美术、发行、营销
等完整环节。

“过去成都游戏企业出海，
大多是‘各走各路’，单打独斗
成本高、声量小。”本地游戏企
业代表彭新龙说，组团参展降
低了成本，更打出了统一品牌，

“让海外合作伙伴和玩家对成
都游戏产业有了整体认知。”

“科幻13条”加33亿元基金
夯实产业链协同出海底座

两场展会上的高光时刻，指
向同一条产业逻辑。数据统计，
2025年成都数字文创核心产业
营收达4139.7亿元，同比增长
8.3%，产业综合实力稳居全国第
一方阵。仅成都高新区就聚集
数字文创相关企业6000余家，
汇聚12万文创产业专业人才。

2023 成都世界科幻大会
之后，成都持续把大会影响力
转化为实实在在的产业动能。
依托“科幻13条”扶持政策、33
亿元科幻产业基金，以成都天
问华语科幻文学大赛为内容源
头，成都搭建起覆盖 IP孵化、
AIGC（人工智能生成内容）创
作、版权交易、衍生品开发的科
幻全产业链生态。

出海并非把产品摆上货架
就算完成。不同地区的法律规
范、宗教文化、用户审美，加上
翻译配音、设备兼容性测试、本
地化营销推广，任何环节疏漏
都可能影响产品口碑与商业表
现；不少中小工作室有好的创
意产品，却缺少海外渠道资源
与实操经验，资金、人才、信息
差仍是现实门槛。

为此，成都高新区持续优
化全链条服务支撑体系，支持
本土机构壮大文创译制服务能
力，完善版权贸易纠纷法律服
务，推动区块链数字资产交易
平台建设，用好数字文创母基
金；同时打通主流海外发行渠
道，常态化组织企业参与德国
科隆游戏展、东京电玩展等国
际顶级展会。

“这标志着中国游戏出海
正在升级为‘品牌输出’和‘产
业输出’，而成都是这一进程中
最值得关注的力量之一。”长期
关注中国游戏出海的行业观察
人士张书乐这样评价。站上两
个舞台，一座城市的名字被更
多人记住，对“成都造”出海全
球而言，这只是起点。


