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在社交平台上，一位账号名为
“六旬老汉赵大爷”的创作者
发布的20多分钟AI动画《赛

博英雄传》，近日成为网友和行业热议
的焦点。据数据统计，该视频上线5
日，相关话题便跻身抖音总热榜第5
位、B站热搜前三，全网播放量突破千
万。而比起动画中精致流畅的画面动
作、细节饱满的人物形象，网友更关注
的，还有这位自称“60岁大爷勇闯AI
做动画”的创作者。

华西都市报、封面新闻记者近日
独家专访了这位当事人。“我叫赵彬，
大家叫我赵大爷就行。”赵彬现为艺画
开天员工，拥有近40年动画一线创作
经验，也曾作为分镜导演参与动画片
《灵笼》第一季制作。作品走红，突然涌
来的关注和催更，让他感到有些意外。

赵彬近40年的动画一线工作经历，
见证了国产动画不断演进的过程。近
年来随着AI技术不断迅猛发展，他作为
一名参与者，如今正面临着AI技术对当
下动画产业带来的机遇与挑战。

采访中，赵彬也提到了此次运用AI技
术创作动画，与以往传统动画创作的不同
感受。在他看来，最大的不同还是在效率
和创作重心上。“传统动画创作，每一帧都
要手绘打磨，精度高、质感足，但周期长、人
力投入大，很多创意想法要验证，成本很
高。”用AI的话，它能帮创作者快速把分镜
和想法变成动态画面，省了很多重复性的
体力工作，能把更多精力放在故事、审美
和分镜把控上。“这些作品‘灵魂’还是要
靠人来把控。两者各有优势，不是替代关
系。”赵彬总结道。

在他看来，制作门槛的变化，并不意
味着专业动画经验因此失去价值。恰恰

相反，《赛博英雄传》的制作过程
中，哪些角色设计成立、人物应该
怎样运动、镜头之间如何衔接、哪
些AI生成结果最终能够被采用，
仍然需要创作者不断判断、修改
和取舍。

如今，AI工具兴起，网络中涌
现出不少AI漫剧，入局者也愈来
愈多。赵彬说：“大家担心AI消解
了手工温度，我倒觉得工具本身是
中性的，动画的温度和灵魂从来都
来自创作者，而不是工具本身。”而
这次原本属于赵彬个人的尝试，也
让他所在的艺画开天开始重新观
察AI在动画领域的可能性。

华西都市报-封面新闻记者
李雨心 图片由赵彬提供

虚岁60开始尝试AI创作
60岁，已到了退休生活

的年纪，但在赵彬的人生履
历中，这个年龄段反倒成了
他重新学习一种新工具的

“起点”。今年7月3日，赵彬
以“六旬老汉赵大爷”为网
名，在社交平台上发布了自
己尝试制作的AI动画视频。

赵彬发布的首个视频，
展示了自己手绘完成的第一

版人物图。8月15日，他正式发布了
长达 20 多分钟的 AI 动画《赛博英雄
传》，评论区网友越来越多，作品也迅
速成为网络热议的话题。

“我明年3月才满60岁，现在是59
岁半，虚岁60。”面对网友提出的年龄
疑问，赵彬如此回应。

据赵彬介绍，他早年主要参与海外
动画加工，后来也参与过不少国产动
画的美术设定和分镜创作，一直没有
离开动画创作一线。至于AI，则是他
今年才开始接触的新工具。“就是想用
新工具试试，看能否实现自己的创作
想法。”今年早些时候，赵彬偶然接触
到小说《赛博英雄传》。这与他长期以
来对科幻、武侠以及风格化动画的兴
趣产生了契合。于是，他开始像过去做
动画一样，先动手绘制角色设定和故事
分镜，再尝试使用Seedance视频生成
模型，让原本静态的画面“动起来”。

对于一个从业近 40 年的传统动
画人来说，这并不是一次彻底抛开过
去经验的转型。恰恰相反，《赛博英雄
传》的角色、美术、分镜等前期创作仍
然建立在他过去长期积累的专业经验
之上，AI则成为了一种新的实现工具。

随着作品走红，“60岁大爷20天手
搓20多分钟AI动画”的说法也在网络上
广泛流传。作品的运镜、节奏、画风、配
音和整体质感赢得不少网友认可，有观
众评价其“完成度不输成熟番剧”。

“严格来讲，不止20天，整个过程其
实是边摸索边做的。”赵彬直言，从今年
四五月份接触小说后便开始陆续进行
前期创作。他首先手绘角色设定、故事
分镜等内容，这部分与传统动画创作并
无本质区别。真正陌生的环节，是如何
让AI准确理解一个传统动画人脑海中
的画面。过去，依靠多年经验下意识完
成的动作设计、人物状态、镜头调度，如
今需要被重新拆解，再转化成AI能够理
解和执行的语言。前期，赵彬在提示词
和视频生成上进行了大量尝试，也向熟
悉AI工具的年轻创作者请教。

随着项目逐渐深入，赵彬发现一个
人很难承担如此体量的工作，于是几位
熟悉AI工具的年轻人陆续加入，与他一

起推进制作。年轻人对于模型和工具
更加熟悉，赵彬则拥有多年积累的美
术、分镜和动画经验，两种能力开始在
项目中形成互补。

而公司艺画开天的协助，发生在更
靠后的阶段。据艺画开天相关负责人介
绍，《赛博英雄传》最开始并不是公司规
划的AI项目，而是赵老师出于个人兴趣
发起的一次创作探索。前期主要由他自
己推进，在第一版样片形成后，公司才注
意到这个项目。该负责人说：“公司在中
后期陆续提供了一些制作、配音和后期
资源，帮助团队把作品进一步完善。”最
后，团队又对部分画面和声音进行了重
新打磨，并使用真人配音。

因此，《赛博英雄传》的最终成片并
非“一人一台电脑 20 天完成”的神话。
它最初来自一个老动画人的个人尝试，
随后有年轻创作者陆续加入，再加上公
司的制作资源，共同构成了这次颇为特
殊的动画实验。

一次特殊的“动画实验”

专业经验决定作品上限
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《赛博英雄传》海报。

《赛博英雄传》动画截图。 赵彬

赵彬在社交平台展示的
手绘设定。


