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你投来的每一篇文章，都有机会被大家看到！快来投稿吧！

◎华西都市报副刊“少年派”定位于亲子共读刊物，设有作文版、少儿新闻版、
科普读物版、漫画版，每周星期一至星期五，都有精彩好看的内容呈现。

◎让有温度的纸质阅读，助力孩子养成良好阅读习惯，提升核心素养。

《这条鱼值多少》关注人与人之间的温情。 杨涵涵AI短剧作品《霍去病》。

“我学过音乐表演，也读过

哲学。”杨涵涵说，之所以做AI

导演，是因为“我想做有文化、

有情怀的内容，AI给了我低成

本实现的机会。”

如何实现草根导演的自我

成长？她的回答是：多看经典

电影学叙事，多跟技术同事学

AI逻辑，多试错，在实践里一

点点磨。

随着AI短剧的兴起，关于

其是否会取代真人短剧的讨

论不绝于耳。对此，杨涵涵认

为，两者并非对立，而是互补

关系。

“AI适合大场面、高还原、

快迭代的内容，真人适合细腻

情感、烟火气、复杂人性的表

达。”她表示，AI短剧和真人短剧

可以一起把内容的盘子做大。

她也坦言，有真人导演批

评AI内容缺“活人感”，“我觉

得说得对，这正是我们要努力

的方向。”杨涵涵说。

之前，杨涵涵导演的AI短

剧《霍去病》的爆火伴随着“3

人48小时3000元成本5亿播

放量”的争议。杨涵涵曾经澄

清过，3000元成本仅是算力成

本，拍摄团队不止3人，而是有

近 20 人，48 小时是指工作时

间，作品也没有80集，分别是

一条4分多钟和6分多钟的短

片。至于5亿播放量，属于媒

体误传。“争议本质是大家对

AI影视的好奇和质疑，我觉得

挺好。”杨涵涵告诉华西都市

报、封面新闻记者，《霍去病》火

了之后，团队接单量确实涨了。

在影视制作行业，不少人

开始忧心AI是否将取代人类

编剧、导演，四川大学文学与

新闻学院教授宋耀表示，AI短

剧的核心竞争力并非单纯的

提示词、“抽卡”技术，而是人

类作为“情感发源地”与“审美

裁判”的主导权。“AI并没有

真正在清晨的菜市场买过鱼，

也没有感受过几块钱差价背

后的人情世故。这些充满烟

火气的‘灵感源泉’完全依赖人

类的生活阅历。”“AI一分钟可

以生成100个不同情绪的镜头，

但究竟哪一个是‘疲惫但又温

和’的？这需要人类导演的审

美直觉和共情能力去判断。AI

是画笔，人类才是握笔的手。”

四川传媒学院跨媒体艺术

专业主任刘归源也强调，AI目

前仍难以处理复杂的空间关

系与长镜头调度，电影中能给

观众带来真实物理空间的沉

浸感体验感，仍然是护城河。

“创意内容生产的核心还是有

想法、想表达的人。”

华西都市报-封面新闻记

者张峥

受访者供图

曾因AI短剧《霍去病》大火引发争议

导演杨涵涵这次用AI讲述温情小事

继AI短剧《霍去病》以“3000元算力成本”引爆全网后，AI短剧导演杨涵涵成为带有争议性的人物。这一
次，她没有带观众回到金戈铁马的战场，而是将镜头对准了武汉清晨喧闹的菜市场。

3月24日，杨涵涵团队的新作《这条鱼值多少》在人民日报的客户端、网站等平台正式上线。与《霍去病》宏
大的战争场面截然不同，这部短片聚焦于一条鱼的讨价还价，试图用AI捕捉普通人生活中的温情与善意。3月29
日，在接受华西都市报、封面新闻记者专访时，杨涵涵回应了此前关于《霍去病》的数据争议，并分享了创作心得。

《这条鱼值多少》的

故事发生在2030年，一位

老人在菜市场买鱼，与机

器人、鱼贩在几块钱的差

价中拉锯，最终在充满人

情味的互动中成交。短

片没有惊天动地的大事，

只有眼神的交汇、嘴角的

微扬和充满生活气息的

对话。

“我的灵感是从武汉

菜场的日常里来的，听见

鱼贩跟顾客讨价还价，那

几句家常话里全是生活的

烟火气，特别打动人。我

就想，AI能不能拍好这种

‘没大事、有温度’的小事，

于是就有了这个片子。”

《这条鱼值多少》与

《霍去病》的风格形成鲜

明对比。前者是市井烟

火、细碎温情，靠眼神、语

气和生活细节戳人心。

后者是金戈铁马、家国大

义，靠大场面和强视觉冲

击打动观众；“一个向内，

一个向外。”杨涵涵这样

概括两者的不同。

她认为，真正打动人

的从来不是惊天动地的大

事，而是普通人过日子的

真实与温度。“一条鱼的价

格里，藏着生活的重量，也

藏着人与人之间的善意。”

杨涵涵告诉记者，《这条鱼值多

少》的制作周期5天左右，核心团队是

4个人的小团队。“一天定剧本、分镜，

抠细节；三天时间用AI生成镜头、筛

选素材；用一天时间剪辑、配乐、调

色；总共5个工作日就完成了。“分工

就是：我定方向和情绪，技术同事管

AI执行，内容同事管细节打磨。”

现在，一部微短剧制作流程已经

流水线化，不同的AI工具将助力小规

模团队制作精良作品。杨涵涵介绍，

自己团队的工作流是：先剧本到分镜，

资产锁死、AI生成、人工筛选，最后是

后期。

执行导演小云介绍，《这条鱼值多

少》耗费算力大约25000积分，算力成

本大约2500元。“一个人就可以完成

抽卡。”他告诉记者，自己的工作就是

视觉转译与分镜落地，以及抽卡品

控。而视觉转译这个工作，就是提示

词的写作和前期的准备等。针对现

在AI抽卡容易崩的情况，他解释说，

团队摸索出了三个核心制作技巧，第

一、建立专属角色库，第二、拆解宏大

场面，第三、利用聚合平台提效，“在

一个界面设置提示词，让多个模型同

时生成画面，我们再从中筛选优化，

极大提升了制作效率。”

杨涵涵说，真人演绎这样一部短

片至少需要 1 个月。找演员、搭场

景、拍摄两周，后期剪辑、调色、配音至

少一周。“我们这部影片中其实贯穿了

几十年的剧情线，如果单独拆分场景

和服化道，那可能至少几十倍的成本。”
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