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AIAI短剧短剧爆火背后

封面头 条

2026年一开年，社交平台上有关AI
短剧的讨论一片喧嚣。3月初，AI短剧
《霍去病》凭借“3人团队、48小时、3000元
成本、5天狂揽5亿播放量”的话题冲上热
搜。但很快有从业者发现，这是一个假
新闻。该片导演出面澄清，称3000元仅
是算力成本，团队将近20人而非3人，5亿
播放量也是媒体误传，无从查证。

“神话”背后，AI短剧来到风口。据
预测，2026年，我国漫剧市场规模或将突
破220亿元，呈爆发态势。随着大厂集体
入局，个人和小团队也纷纷摩拳擦掌。

普通人的创作时代是否已经到
来？此时入局，是进入新赛道还是会被

“割韭菜”？近日，华西都市报、封面新
闻记者进行了一番深入调查。

有人赚了有人赚了钱
有人被有人被割韭菜

““30003000元撬动元撬动55亿播放量亿播放量””被证实为虚假消息被证实为虚假消息
华西都市报-封面新闻
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抖音精品漫剧保底激励政策。

“神话”变“笑话”
“5亿播放量”短剧搜不到

3月6日，有关AI短剧《霍去病》的报
道在全网刷屏。报道称，一名“90后”导
演带领3人团队，仅用48小时和不到
3000元的成本，便制作出80集、全网播
放量破5亿的AI短剧。

国内多家媒体发布了“千元成本
‘撬动’5亿播放量，AI短剧《霍去病》凭
啥刷屏”等稿件，相关话题“破5亿播放
AI短剧成本仅3000元”“国产AI短剧火
到海外”冲上微博热搜和抖音热榜。

报道称，这部不到3000元成本的
AI短剧，创作人员此前并没有影视行业
经验，但画面却“细腻真实”，还火到了
海外。

众多网友看后，表示“AI迟早取代
影视工业”“每个人都可以成为导演了”

“个人创作时代已经到来”。
不过，这一报道很快引起了质疑，

多名AI漫剧从业者发帖“打假”，表示
3000元成本做80集还能有5亿播放量
绝无可能。短剧行业观察者“短剧黑
马”调查发现，全网搜索不到这部所谓
的80集AI短剧，同名AI短片确实存在，
但时长只有4分多钟，多个平台的播放
量只有几千。

“神话”变“笑话”，面对汹涌舆论，
该剧导演杨涵涵出面澄清。她表示，
3000元成本仅是算力成本，其团队并非
3人，而是有近20人，48小时是指工作时
间，作品也没有80集，而是一条4分多钟
和6分多钟的短片。至于5亿播放量，属
于媒体误传，无法进行准确统计。

“算力不足”困局
排队几小时常常“卡在99%”

多名AI漫剧从业者对记者表示，
《霍去病》“低成本速成”宣传引发高度
关注的背后，是目前行业内一线创作者
正在被“算力紧缺”问题困扰的现实。

2025年，AI漫剧兴起，势头迅猛。
抖音巨量引擎预测，2026年，我国漫剧
市场整体规模有望达到220亿元，将贡
献短剧行业50%的增量。DataEye研
究院预测，2026年，国内漫剧用户规模
将从2025年的约1.2亿增至2.8亿。

AI漫剧主要包括2D/3D漫剧、仿真
人剧等类型，《霍去病》就属于仿真人
剧，其制作流程，基本是文生图、图生视
频，画面质量很大程度上取决于AI视频
模型的质量。

今年春节前，字节跳动发布的视频
生成模型Seedance2.0引发全网热议。

其高质量的画质、高精度的生成能力，
让业界认为“AIGC从童年时代结束
了”，大批AI漫剧从业者开始使用。

但春节后，用户发现Seedance2.0
的使用平台被“挤爆”了，以从业者最常
用的即梦AI为例，生成视频无休止排
队，让人抓狂。

多名用户表示，即使充值成为高级
会员，享有“插队”的权利，仍经常出现
上万名用户排队等待的情况。生成一条
10秒视频，在等待数小时后，进度条可能
卡在99%不动，或者因“不符合平台规
则”而生成失败。同时，即梦AI限制用
户上传真人形象参考图，往往前一个分
镜做出来了，后面一个就被系统拒绝。

有从业者分析，多模态视频生成是
“算力吞噬兽”，Seedance2.0排队背后，
显示出算力不足的窘态，也显示出目前
迫切的市场需求与算力供给之间的瓶
颈矛盾。在模型厂商增加算力之前，这
种矛盾或许会长期存在。

AI漫剧迎风口
谁在赚钱谁在被“割韭菜”？

AI漫剧现在正处于风口，字节跳
动、腾讯、百度、快手、爱奇艺、优酷等大
平台已纷纷下场布局。今年初，“短剧
航母”红果也传出了调整保底制作机制
的消息。

数据显示，作为漫剧行业头部公司
之一，2025年，酱油动漫实现月营收约
5000万元，月产量达到100至150部，全
年营收达10亿元。

热潮之下，除了“头部玩家”，还有
众多小微企业、小团队和个人创业者加
入这一赛道。企查查数据显示，2025年
新增漫剧相关企业8.02万家，同比增长
37.1%。截至今年2月5日，又新增注册
7307家，现存24.5万家。

DataEye研究院研究总监刘尊在
接受财联社采访时表示，以Seedance2.0
为代表的模型发布后，门槛降低，相当
于一次“创作平权”，副业、小团队都能
做。

虽然“3000元成本5亿播放”的“神
话”被证伪，但这一行业对个人和小团
队仍然具有强大吸引力。在社交平台
上，不少网友表示，自己是纯新手，但想
要尝试AI视频和漫剧相关内容。

一些售卖AI课程的账号也很活跃，
不少宣传“零基础速成”“学会即可变
现”。记者加入一个AI学习群。群主表
示，支付1999元一年的费用后，即可加
入“训练营”，学习到各种AI知识和技
能，并提供就业方面的指导。

但有从业者表示，AI视频稳赚不赔
的，可能还是售卖算力与工具的一方，
也就是“卖铲子”的人，这和时下爆火的
OpenClaw类似。在当前的AI视频生

态中，上游的硬件厂商，提供模型的平
台、生产线平台、培训机构、相关服务商
等，已经赚得盆满钵满。而支付相关费
用的用户，则可能是被“割韭菜”的一方。

该从业者认为，《霍去病》“造神”事
件背后可能是一起营销：用极具煽动性
的数据制造热点，传播“AI短剧普通人
也能成功”的观点。热度起来后，吸引
用户向平台充值购买积分、开通会员。

实际上，各大巨头平台在上游掌握
了算力与流量分发权，而时间成本、试
错成本以及商业变现的风险，则被转嫁
给了下游创作者。

门槛暗中提高
既懂AI又懂视听语言者抢手

在一个AI创作群中，网友们聊得热
火朝天。

一名创业者告诉记者，他的团队目
前有4个人，正在准备一部漫剧，但现在
还是以接商单为主，未来的不确定性让
他感到有些焦虑。

一名创业者表示，他今年2月成立
了工作室做AI漫剧，剧本、分镜、视频都
是自己“手搓”，“感觉挺有机会的，想试
一下。”

在小红书上，如何做AI漫剧的相关
笔记吸引了众多网友留言，一些初创漫
剧团队也在发帖招人。

对此，“短剧黑马”认为，“AI短剧是
风口和未来，但没有那么容易就能播放
量过亿赚到钱的。”在“技术平权”的表
象下，行业的真实门槛，实际已经暗中
提高。

对于个人、小团队而言，在创作成本
上，算力成本占了大头。行业数据显示，
目前生产模式下，质量普通的AI漫剧，1
分钟制作成本在100元至200元之间；精
品漫剧如AI仿真人剧，制作成本为每分
钟3000元左右，精品级的还会更高。

小红书上多名网友讲述，在面试了
多家漫剧公司后发现，“不少企业是跟
风成立，月薪3000元招员工，老板也没
有经验。”

从事AI视频教学和AI漫剧开发的
王婷认为，做漫剧需要创作者具备一定
的审美、叙事、剪辑等创作技能，如果什
么都不懂，盲目入行，可能最后投了钱
却见不到成效。

DataEye数据显示，2025年上线
60946部漫剧，爆款率仅为0.16%。六成
多的作品播放量不到100万，难以盈利。

但是，机会依然大量存在，只是竞
争的内核已经改变，需要入局者适应。

今年1月，在非凡产研与四川省人
工智能研究院举办的AI沙龙上，悟空文
化AIGC负责人徐龙说，目前最大的瓶
颈不是市场卷，而是人才。“既懂AI工
具，又懂视听语言的人太少。”

一起参加讨论的与光创影总经理
罗琳凡表示，市场缺人到未来三年都不
会缓解，“卷”主要发生在B端抢单，但在
S级、AI+真人这些更高要求的市场上，
人不够用。

目前，AI漫剧题材高度集中在玄
幻、穿越、重生等领域，内容同质化容易
引发用户审美疲劳。

DataEye研究院认为，头部厂商正
在加大对AI仿真人漫剧和高品质2D/
3D漫剧的投入，内容也在高度内卷，中
小厂商将面临巨大压力，只有具备内容
独特性和精品技术的作品，才可能有更
多的竞争机会。

国内市场的内卷，也让许多企业加
速布局海外市场。灵矩动漫创始人王
树波表示，AI内容出海是必然趋势。从
业者如果能敏锐捕捉海外文化偏好，完
全有可能在广阔的出海市场中分得一
杯羹。


