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随着近期新股上市后中签收益显著
回暖，投资者参与打新的积极性明显提升。

记者统计发现，创业板发行的新股
网上参与申购的投资者数相对9月中旬
增加了400万户，科创板新股也迎来了超
过100万户的新增打新投资者。这一数
据不仅反映了市场信心的显著回升，更
预示着投资者对市场的乐观预期。

分析人士指出，新股赚钱效应的显
著回归，吸引了不少投资者参与打新。
新股赚钱效应回归，一方面与近期新股
发行骤降，投资者信心大增有关，另一方
面，暂停转融券业务减少了做空压力，进
而促进新股市场的火热。

创业板打新新增超400万户
近期，A股市场回暖带动打新收益

呈现出显著回升趋势，这吸引了大量投
资者重返市场。

不过，由于近期发行上市的股票主

要以创业板股票为主，反映在打新投资
者数量方面，创业板打新投资者明显增
多。10月21日发行的新股——强达电
路公布的网上申购情况显示，网上定价
发行有效申购户数达到1131.26万户，
创2022年9月以来新高，较今年9月中旬
打新投资者数新增了超400万户。

主板新股方面，最近申购的新股为
9月25日网上发行的强邦新材，有效申
购户数达948.68万户，较9月中旬也明
显增加。10月25日，沪市主板新股健尔
康将在网上发行，届时可能会吸引更多
投资者申购。

科创板新股方面，10月18日网上发
行的拉普拉斯公布的数据显示，此次发
行吸引了456.76万户投资者申购，与9
月中旬相比，新增了超过100万户打新
投资者。

大量投资者重返市场，积极参与新
股申购，导致新股中签率显著下降。创

业板发行的强达电路公布的数据显示，
该新股网上发行中签率为0.0152%，刷新
创业板新股年内最低纪录。科创板发行
的拉普拉斯网上发行中签率为0.0396%，
与9月中旬相比，也出现明显下降。

打新户数的上升，与市场回暖和新
股赚钱效应回归关系较大。“在监管层
的严格把关下，IPO审核门槛提高，新股
发行数量大幅减少，这不仅提升了上市
公司的整体质量，也极大地吸引了投资
者对于新股的关注和信心。”黑崎资本
首席战略官陈兴文说。

新股稳赚不赔“神话”再现？
今年以来，新股市场一改此前低迷

的状态，尤其是在近期A股市场回暖后，
频频出现上市首日涨幅超10倍的新股。

10月11日，主营印刷版材的新股强
邦 新 材 上 市 首 日 收 盘 涨 幅 高 达
1738.95%，为年内新股上市首日收盘涨

幅榜第一；同日上市的铜冠矿建的收盘
涨幅也高达731.41%。

而在9月30日，主营印花材料的新
股长联科技也在上市首日实现超17倍
涨幅，收盘涨幅达1703.98%。以中一签
500股计算，收盘时的单签收益达17.99万
元，成为年内上市首日收益最高的新股。

值得一提的是，今年以来，新股市
场破发率明显降低，新股赚钱效应明显
提高。业内人士表示，今年以来，新股
发行市盈率降低，是新股赚钱效应回归
最主要原因。

不过，持续大肆炒作新股并不可
取。华金证券认为，因9月30日长联科技
上市首日极度活跃的示范效应及新股筹
码特性，新股首日交投积极性依旧极高。
但值得注意的，近期新股首日平均涨幅出
现下移，可能随着资金博弈热情消退，新
股首日表现也终将逐渐回到相对平衡合
理区间。 据证券时报微信公众号

赚钱效应显著回归“打新者”回来了

上传一张黑白线稿，AI快速进行自
动上色；让NPC（非玩家控制角色）理解并
回应玩家的指令，提供沉浸式互动体验；
自动化测试游戏功能，准确找到并解决
潜在问题……随着科技的飞速发展，AI
已渗透到游戏开发运营的多个环节。

当AI与游戏行业的结合成为一种
势不可挡的趋势，在成都这座国内游戏
产业重镇，亦有众多游戏从业者积极迎
接浪潮，充分借助AI技术提升工作效率，
深度发掘游戏业务的巨大潜力。

AI+游戏美术
让几周的工作量缩短至1天

10月15日，在位于成都高新区的
海艺AI实验室，海艺互娱CEO马飞向
记者现场演示：在AI绘画平台选择基
础模型，输入提示词“一个魔幻的场
景，有一个英雄”，不到两分钟，一个精
美的人物形象便生成了。

马飞的另一个身份是游戏公司星
合互娱首席技术官。这家公司曾凭借
手游《小小蚁国》突出重围，海外上线
连续两年流水超10亿元，成为国内游
戏公司成功出海的代表。在游戏业务
上小有成绩后，创始团队开始在新的
领域探索，于去年4月创立了海艺
AI。如今，马飞的工作重心也逐渐转
移到这上面来。

“基于自身的游戏基因，我们一开始
想做的是与图像视觉相关的AI平台。”
马飞介绍，海艺AI的测试版最初是对星
合互娱的美术设计师开放，然后在大家
的骂声中不断迭代，直至现在的版本。

记者注意到，相比一般的大模型，
该平台页面功能更为丰富，除了支持
文生图、图生图和条件生图创作外，还
有智能补图、高清修复等工具，便于美
术设计师对图片进行编辑和修改。

AI带来的效率提升也肉眼可
见。马飞说，过去设计一个游戏角色，
先由美术设计师按照策划的需求画出
线稿，然后上色，其间反复调整修改，
整个流程通常需要两至三周。而一个

学习能力好的美术设计师基于AI来
做，一天就能完成设计。

AI团队研发占比80%
用算法打击游戏“黑灰产”

从美术、音乐、策略到制作，游戏
产业拥有多元化生态，在游戏开发过
程中通过使用AI技术，以此实现游
戏研发成本的大幅降低。在人工智
能持续驱动游戏生产力的变革下，
AI工具在游戏内容安全领域也能大
显身手。

早在2016年，成都本土公司行者
AI就开始研究AI智能体在游戏领域
的运用。公司创始人均是游戏行业出
身，除了概念原画创作、图标生成、场
景生成、广告图生成以及3D模型简化
等AIGC工具的研发，团队还在游戏内
容风控上做了更多尝试。该团队的研
发人员占比达到80%。

“游戏里的玩家会产生大量内容，
特别是每日活跃用户上万甚至更多的
游戏，聊天区每天的对话有成千上万
条，游戏厂商们有责任和义务进行审
核，但如果仅仅是靠人工一条条去看，
工作量巨大。”行者AI首席运营官陈洪
宇说，此外，一些不法分子会利用游戏
社区进行违法犯罪，通过社交聊天发布
很难识别的暗号和话术进行诈骗等。

“我们会通过大量词汇的收集，进行产
品迭代和算法优化，不断地阻止这类
情况发生。”他说。

目前，行者AI的相关工具已在包
括360游戏、盛趣等头部公司的游戏
中应用。

一些游戏玩家认为，如果过于依

四川游戏生态观察

川 游 记

赖AI生成内容，会抹杀游戏创作者的创造
力，让作品变得“没有了灵魂”。也有游戏
从业者开始担心AI会抢了自己的饭碗。

马飞对此不以为然。“AI本质上只是传
统生产工具的迭代升级，更重要的是创作
者有没有用心。”在他看来，AI将游戏从业
者从大量的体力劳动中解放出来，进而有
更多时间专注游戏玩法设计、趣味性设计，
以及角色和世界观的构建。

对于四川游戏行业的发展趋势。陈洪
宇认为，在优质人才储备充足的情况下，四
川有很好的游戏研发实力和人工智能行业
发展空间。

华西都市报-封面新闻记者 熊英英 朱珠

海艺互娱工作人员在演示AI工具使用。受访者供图

强势态势
问：周二沪指低开，盘中冲高震

荡，收盘上涨，你怎么看？
答：市场周二震荡反弹，三大股指

均小幅上涨，北证50指数大跌7.6%，盘面
上近3600只个股上涨，风电设备、文化
传媒板块表现较好。截至收盘，两市涨
停超100只，跌幅超10%的个股也超100
只。技术上看，沪深股指均收于5日、10
日均线之上，两市合计成交19126亿元
环比萎缩；60分钟图显示，各股指均收
于5小时均线之上，60分钟MACD指标均
保持金叉状态；从形态来看，连涨在预
期中出现，而近两万亿元的成交量也让
各股指保持强势态势，如午后虽出现一
波快速杀跌，但最终各股指均能重新收
复失地，由于两市股指5日、10日均线即
将重新金叉，短期市场有望再现中阳。
期指市场，各期指合约累计成交、持仓
均减少，各合约负溢价水平整体有所缩
减。综合来看，政策利好“组合拳”仍在
加速落地，短期有望再次拔高。

资产：周二按计划以19.8元均价买
入安科瑞11.5万股。目前持有华创云
信130万股、太极实业130万股、鲁信创
投48万股、爱建集团160万股、国检集团
34万股、安科瑞11.5万股。资金余额
6640143.85元，总净值46143193.85元，
盈利22971.6%。

周三操作计划：安科瑞、太极实
业、华创云信、爱建集团、鲁信创投、国
检集团拟持股待涨。 胡佳杰

“AI+游戏”加速落地

成都游戏人在这些细分赛道竞跑
白 杰 品 股


