
职业原画师Sin正在设计绘画作品。

开在游泳池里的电影院——Sin把
梦里的场景画成作品。

Sin的作品

离开建筑业奔赴动漫梦想

左右两侧各放着一台iPad，中间是
一个巨大的显示屏和铺满大半个桌面的
鼠标垫，桌上还放着用来记录灵感和构
思的手绘数位板，这就是Sin平时创作的
小书桌。

“当时这个桌子捣鼓了很久，摆放的
位置、显示屏上的壁纸都是很重要的。”
对Sin而言，有趣的桌面是成功的一半，
能激发他的创作灵感。

从这个小书桌开启的梦想，已经生
长了快五年。1996年出生的济南小伙
Sin原本的专业是建筑动画，毕业后他也
曾短暂地在建筑行业工作过，但重复且
单调的工作将他一步步推向了原画师的
职业道路。

“我高中就喜欢画画，毕业后一开始
只是当作工作之余的爱好。我最开始在
建筑行业工作，干几个月还能接受，久了
感觉不太适合自己，2020年开始，我由
业余原画师转为了全职。”Sin表示，相比
旁人眼里所谓的“好工作”，他更喜欢在
家里这张小书桌上建构属于自己的漫画
世界。

“我作画的工具一般是电脑还有数
位板和数位屏，相比传统用笔作画，容错
率更高、更方便，并且能产生电子版，因
为现在二次元原画师对电子版的需求更
大。”他说。

“我以画日漫风格为主，会直接把这
个角色的立绘放在旁边，了解他的发型
和性格等特点是什么样之后，再根据自
己的想法进行融合创作，我们圈内叫同
人图。”Sin解释，同人图需基于目前已有
的动漫或手游角色，再根据自己的理解
和风格进行艺术创作。

“有灵感以后，思考几个小时，作画
在三天左右。但也有很多时候没有灵
感，可能想一晚上都想不出一个好点
子。”于创作者而言，与灵感相遇是惊喜，
是偶然，也是幸运。

但梦想的道路并不像他作画那般顺
畅，和大多数创作者一样，Sin也会有自
己的瓶颈期。

“每一年都会有这样的时期，可能就
是画到某一个阶段，觉得这张图不符合
自己想象的那种感觉，之后想把它画好，
又没那个能力修改了，甚至越画越烂，这
种感觉真的挺难受的。”Sin说，为了突破
瓶颈期，他会选择打开自己，出去逛逛漫
展，和同行们聚会，交流经验，慢慢地就
能调整好状态。

最忙时整月都在不停地作画

天马行空的想象力，是每个原画师
必备的技能，而Sin的灵感有时候会出现
在意想不到的地方。

“前段时间，我梦到了一个场景，电
影院开在游泳池里，我很喜欢那幅画面，
醒来之后，我非常努力地去回忆梦里的
各种细节，用了两三天就画出来了，是我
近期最喜欢的一张图。”谈起作品，Sin有

着掩饰不住的兴奋。
前两年，Sin几乎过着“黑白颠倒”的

创作生活。“越晚我画得越狠，因为晚上
安静一些，没有别的因素干扰，就能沉下
心去画，所以和大家的时差不太一样。”
他笑着说，今年开始，他改成了白天作
画，毕竟一直熬夜也不好。

Sin介绍，目前他主要还是通过微
博展示自己的作品，也收获了一批粉
丝。“虽然只有4975个粉丝，但我已经
很开心了，也有人私聊我愿不愿意接
单。”

“每涨一个粉丝，我都会点开看一
下，所以对粉丝数量我记得很清楚。因
为前期涨粉真的很慢，有时候发个图没
有人看也会很难受，这时候如果有粉丝
关注到我，喜欢我的画，是一个很好的反
馈。”所以，每遇到一个喜欢自己作品的
粉丝，Sin都会格外珍惜。

这也使他通过热爱赚到了钱。“一个
月忙的时候能接四五单，基本上这一个
月都要不停作画，每张图的售价不等，有
的能卖到2000元一张，但目前我的客户
群体还是以漫画爱好者为主，公司类的
大批量订单不多。”

Sin表示，自己接单的类型也有不
同，有的是一些同人图，根据他的风格作
画即可，但也有一些很有“想法”的客
户。“他们可能有自己构思的原创角色，
就会给我描述一些需求，包括想要的人

物的外形、性格、动作和氛围感等细节，
我据此形成初稿，对方满意之后再不断
进行修改和完善。”Sin谈道，甚至有时候
很多文学创作者也会找到他，请他给自
己的小说配一些插画，将笔下的人物变
为现实。

创作完作品交给对方后，Sin的工作
就完成了。“客户可能会把作品拿来当壁
纸，或者收藏用，也有的人会将其用来当
作虚拟偶像的皮肤。”他表示，目前日渐
崛起的虚拟偶像大多数是一些二次元角
色，需要一些原创皮肤或者周边来答谢
粉丝，所以客户会花钱来约一下这类画
稿，这样的群体还不少。

动漫市场广阔看好职业前景

“我个人感觉就是近四五年来，干原
画师这行的人越来越多了，可能是由于
喜欢动漫和二次元手游的群体在不断壮
大，影响范围也越来越大。”在Sin看来，
这份职业之前也有，譬如我们玩的桌游
三国杀就是原画师所作，但真正走入公
众视线是在近几年。

Sin介绍，2021年COMICUP27(综
合同人展·COMICUP27)是一个很大的
漫展，时人很多，第二年的COMICUP28
人更多，今年5月的COMICUP29，参展
观众和参展商以及去参展的原画师更是
翻倍地上涨。他也感受到了动漫市场的

“爆炸式”增长。
“原来漫展的数量很少，每年就上

海、广州的漫展最多，来回跑。但近两年
不一样了，在全国各地都有很多大大小
小新开的漫展，以前每年就参加个四五
次，现在每年甚至十几次都有，漫展数量
明显增多了。”Sin说

“对于原画师这一职业的未来，我很
看好，毕竟目前动漫和二次元手游市场
还是很广阔。”Sin表示，自己也希望有更
多的原画师能走进公众视野，给动漫市
场增加更多元的风格，百花齐放才能产
生更优质的作品。

令他印象最深的是，在此次中国国
际动漫游戏博览会上，他与粉丝展开了

“双向奔赴”。
“我租了一个摊位展示和售卖自己

的作品，有粉丝看到我的作品就认出
我来了，和他聊了一会儿，发现他其实
每一届漫展都会购买一些我的作品，
非常欣赏我的画风，也是老粉丝了，这
对我来说是一个莫大的鼓励。”Sin开
心地说。

谈到现在，Sin的心态很乐观。“虽然
我的粉丝量不多，订单也没有那些大博
主那么稳定，他们有的人订单都排到明
年了，但每个月的收入也足够自己开支，
有时候订单多忙不过来还会推掉几个，
但不管怎样，我是很开心的。”

同样给予他鼓励的还有父母。“我
很幸运拥有完全支持我做原画师的父
母，他们不会规定我该走什么道路，而
是尊重我的选择，这也是我前行的动
力。”
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当 代 年 轻 人 的 职 业 新 选 择

“你就是Sin吧，我认识你，我之前在漫展上还买过你的作品，很喜欢你的风格。”对原画师Sin而言，这句话是最大
的肯定和鼓励。日前在上海举行的中国国际动漫游戏博览会上，Sin和粉丝们聊起近期的作品和喜欢的动漫。

原画师，是设计游戏场景、角色形象、动画场景等领域的核心创意者，能够熟练掌握各种绘画软件和工具，将概念
和想法转化为视觉化的形象，是电影、游戏、动画等创意产业中不可或缺的职业。近年来，随着动漫市场的火爆，越来
越多人选择从事这份职业。

“我不喜欢太枯燥单一的工作，所以喜欢动漫的我，决定将热爱变成工作，转行当一名职业原画师。”在今年的中
国国际动漫游戏博览会上，华西都市报、封面新闻记者采访了原画师Sin，听他讲述了自己的职业故事。

华西都市报-封面新闻记者 赵奕
受访者供图

将热爱变成工作，通过热爱赚钱

95后小伙从建筑业转行职业原画师

Sin作画的小书桌


